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Contracapa

Ser erianta é atreditar que tudo € poiSivel!
MEGA PROMOCAO DIA DAS CRIANCAS!

A cada 50,00 reqis em compra, concoma a uma bonaca Bambini e uma Nerf Dual Strike!
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CAS E NO SABADD, DIA 7 de outubro, TEREMOS MUITAS SURPRESAS PARA A CRIANCAI
. . " PINTURA DE ROSTO E DISTRIBUICAD DE GULOSEIMAS. MAD FIGLUE DE FORAIL
Rua Antunes Ribas, 1296 - Fone: 3313 8150 Vem ser Megal

Whatsapp: (55) 99940-8089 (L Curta nossa pdgina no facebook e fique por dentro de nossas novidades.

Bazar - Jogos - Papelaria - Presentes - Brinquedos
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BRINCANBDEOI FARRENBDEND®

O “JOM”

Educagdo ﬁ

Atividades educativas e passatempg
para e aprender de forma divertida
com caga-palavras, cruzadinhas,
labirintos, sete erros, liga-pontos,
enigma e muito mais! Em cada
edicao, brincadeiras diferentes.

CAGA PALAVRAS

Encontre no diagrama abaixo as palavras grifadas no quadro.

1 - Todos os animais t&ém o mesmo direito ayib.

2-Todos os animais tém direito ao FEEREIDe & protecao do homem.
3 - Nenhum animal deve ser GEERETD.

4-Todos os animais selvagens tém o direito de viver [fiza

5- Oaﬂ:ﬁﬂque o homem escolher para companheiro nac deve ser abandonado.
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LIGUE OS PONTOS

Ligue os pontinhos e veja qual foi 0 animal que saiu da gaiola rumo a liberdade!

JOGO DOS 7 ERROS

Proteja o diretito dos animais! Encontre os sete erros entre os
desenhos abaixo e marque-os para nio perder a conta.

resp: 1-60TA D'AGUA; 2-ESTRELA: 3-PRESILHA DO CABELO:

4-CINTO: 5-BI60DE DA FOCA: 6- CABO DO CHICOTE:

7T- NADADEIRA DA FOCA.

Neste semestre os alunos da Whizz
Escola de Idiomas estdo aprendendo sobre
os alimentos em ingleés.

Além das atividades rotineiras de sala
de aula, planejamos uma atividade ao ar
livre para que os alunos vivenciassem o
que aprenderam e explorassem seus
potenciais na pratica da lingua inglesa.

Fizemos um picnic, que além de ter
aumentado bastante o vocabuldrio dos
alunos, foi uma atividade deliciosa!

f /whizz.escoladeidiomas
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Projeto surgiu do interesse das criangas
Oem conhecer mais este lugar que estimula

a fantasia e traz alegria. Por esle motivo,
vivenciar 0 mundo do circo em sala de aula é
proporcionar um aprendizado prazeroso,
significativo e lidico. Isto torma o ambiente escolar
fascinante, pois atraves do brincar podemos
oportunizar momentos & atividades que estimulam
as descobertas, a curiosidade e as capacidades

Rua Duque de Caxias, 577

ANOS

Projeto Circo

psicomotoras e cognitivas da crianca

Este projeto visou utilizar diferentes linguagens
(corporal, musical, plastica e oral), ajustadas as
diferentes intengies e situagbes de comunicagio
Os alunos manifestaram suas ideias, sentimentos,
necessidades e desejos, avangando no seu
processo de construcdo de significados,
enriquecendo mais sua capacidade de expressao e
seu vocabuldrio. Tendo como base o brincar, de

Ensino Fundamental (12ao 92ano)

com turno integral até o 5% ano

. Escola Concordia

Educagao Infantil (a partir dos 4 meses) | _: sgsivivis
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forma lidica e imaginaria, estimula-se a
criatividade ao promover experiéncias significativas
de aprendizagem. Brincando a crianga desenvolve
seu conhecimento, além de estimular a curiosidade,
a autoconfianga e a autonomia. Os instrumentos a
serem utilizados como suporte a ajudardo, seja no
aspecto fisico, social, intelectual ou emocional,
proporcionando assim o seu desenvolvimenlo
integral.

fYb. |

Fone: (65) 33122092 www.escolaconcordia.com.br
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Bibiana Jetzke Baptista

Pedro e Joaquim Casarin
Tel. (55) 3312.6997 / 9 9609.6997 =

Vick Almeida

www.olhardavick.blogspol.com.br
www.detalhesdeumcasamento.blogspot.com.br
Rua Marechal Floriano, 922 - Centro - Santo Angelo - RS
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Amabile Callegaro Schirmer
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Lucas Abaide de -Li_ma

Valentina Shallemberger

Lauren e Giovanna Rodhe de Oliveira
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Marista
Santo Angelo
promove
Gincana
Estudantil

O Colégio Marista San-
to Angelo promoveu mais
uma edicdo de sua gincana
noturna para as turmas do
6° ano EF ao 3° ano EM.
O evento iniciou as 19h de
sexta-feira, 29/9, e termi-
nou na manha de sabado
com a divulgacdo das equi-
pes ganhadoras.

A programacdo teve
inicio com a decoragao
das salas de aula e apre-
sentacdes das turmas, que
buscaram inspiragdo em
filmes e séries da Netflix.
Em seguida, ocorreram di-
versas provas esportivas e
de raciocinio, além de um
show com a banda Sherlo-
ck Sherlock.

Também somaram
pontos para a gincana as
notas conquistadas pelos
estudantes nos primeiros
trimestres do ano letivo,
participagdo no Passeio
Ciclistico e arrecadagao de
produtos de higiene que
serdo doados para entida-
des beneficentes.

O evento realizado anu-
almente pelo Marista San-
to Angelo vai ao encontro
da proposta que assegura a
formagcéo integral do estu-
dante. Na gincana, séo tra-
balhados os conhecimen-
tos, habilidades, espirito
de equipe, protagonismo
e lideranga por parte dos
jovens.

Assessoria Comunicacdo Marista

Vocé nao precisa esperar ate o
préximo semestre para comecar
a aprender um novo idioma.

kinqgway

Q Rua Marechal Floriano Peixoto, 949
L 3312-4515-3312-3665 @ kingswayknn
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Vivemos em uma sociedade os alunos estdo compartilhand
tecnoldégica. Essa tecnologia aca- com os colegas maneiras para a
ba por “automatizar” atitudes, resolucdo da atividade ou quais

rotinas, etc... Surgem inUmeras estratégias e ferramentas foram
preocupacdes, uma delas é o in- utilizadas para vencer o jogo.+
dividualismo, pois a interagdo é Acontece uma troca sadia, levan- if
com uma maquina. Durante as do-os a um desenvolvimento sig- !
aulas de informatica percebemos  nificativo. Sem contar a alegria #"'
0 oposto: ndo abandonamos a que é aprender a utilizar diferen- #*
necessidade de interacdo, de co- tes tecnologias e sentir-se Gtil ao
municacdo, pois constantemente ajudar o colega! #'I‘
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*Maternais e Jardins (a partir de 1 ano & 03 meses).

*Ensino Fundamental do 1° ao 5° ano.
*“Turno Integral (sem recesso escolar)

MICHELI WEIRICH

PEDAGOGA e
NEUROPSICOPEDAGOGA
55 9HH-1543
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www.escoladauri.com ESCOLA
==3313-7947 / 3313-7948




